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Kurzbeschreibung:

Das Projekt "Virtual Flight Education" untersucht den Einsatz von VR-Technologie in der Pilotenausbildung. Im Fokus
stehen dabei die Untersuchung der Wirksamkeit von VR-Simulatoren fur die Flugausbildung und die erfolgreiche
Simulation von Stresssituationen.

Damit zukinftig eine VR Unterstitzung in der Pilotenausbildung gewahrleistet werden kann, muss vorerst geprift
werden, ob VR in verschiedenen Mal3en vergleichbar mit einem physischen Simulator ist. Dazu werden die Parameter
Flugleistung, Stress sowie situative Aufmerksamkeit mithilfe eines stressinduzierten und nicht-stressinduzierten
Szenarios jeweils in einem physischen Simulator sowie in einem VR Simulator evaluiert.

Website: https://emlab.hci.uni-wuerzburg.de/topics/20210507-virtual-flight-education/

Projektpartner, Ideengeber:
AIRBUS, XR Hub Bavaria

Projektbetreuung: JProf. Dr. Carolin Wienrich, Franziska Westermeier, Larissa Briibach, Prof. Dr. Marc Erich Latoschik
Gefordert durch

. Baverisches Forschungsinstitut 2 i s -
1 t fiir Digitale Transformation Bayerisches Staatsministerium fur
EIN INSTITUT DER BAYERISCHEN AKADEMIE DER WISSENSCHAFTEN WiSSenSChaf‘[ Und KU nSt



https://emlab.hci.uni-wuerzburg.de/topics/20210507-virtual-flight-education/

